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1. Senza titolo, 2006, immagine

yegetto di desis digitale.

Un oggetto di design & sempre un'idea che si trasforma in qualcosa
di reale, con alcune caratteristiche che si possono comunicare
abbastanza facilmente, come le dimensioni, il peso, i materiali, la
funzione, il modo tecnico attraverso cui si concretizza, I'attitudine
seriale. Ma un oggetto di design & fatto anche di caratteristiche
molto meno oggettive e solo parzialmente comunicabili, talvolta
misteriose, |a cui lettura é pit incerta e personale. Penso a cid che
comunica la forma e i colori dell'oggetto, alla carica simbolica, alla
capacita di suscitare emozioni e di stabilire relazioni con noi e con

gli altri oggetti, alla sua potenzialita di creare spazio, ambiente.

aee
Da guando disegno non faccio altro che cercare di rendere
tridimensionali delle idee. Le idee sono preziose e rare. Quando
arrivano possono essere chiare oppure no. In mancanza di idee
cerco di avere pazienza, mi preparo, le attiro, allestisco delle vere
e proprie trappole per idee, cerco di confonderle per catturarle.
Avere un'idea & sempre una fortuna. Una fortuna che va cercata e
costruita, cercando di capire, provando, provocando, associando,
affidandosi al caso, chiudendo gli occhi o sbarrandoli. Le idee sono

attratte dalle relazioni, dalla mancanza o dall’abbondanza, dalla
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2. Trappola per idee, 2007 foto
digitale.

3. Trappola per idee, Marettimo 2008,
foto digitale.

4. Trappola per idee, 2006 autoscatto
digitale

banalita o dall'eccezionalita, dallo sguardo volutamente distratto,
oppure preciso e cinico. Lo sguardo é I'incipit del progetto.

Quando arriva un'idea cerco di fermarla gelosamente, disegnandola
veloce sulla carta o descrivendola puntualmente con le parole.

E descrivere un'idea e gia progettare.

Progettare

Penso che nel processo creativo ci siano momenti di grande liberta,
di anarchia e dispersione, in cui I'intuito diventa il protagonista
assoluto. Il regno dell'intuito & una terra di confine tra il noto e
I'ignoto. Un design senza intuito & impossibile, proprio perché &
I'intuito che annusa le idee e le sceglie. Poi, in una successione di
scelte consequenziali, ogni decisione ne comportera altre. Ogni
scelta dara un senso, una direzione, un andamento verso una
meta, verso un carattere, verso una compiutezza. | momenti
intuitivi e quelli razionali si alternano, dialogano, si respingono,
procedono uniti. [l design non & una scienza esatta, ma una
condizione di ricerca continua, che ha bisogno di buon senso, di
rigore ma anche di spinte emotive, di imprevisto, di contingenza.
Il prodotto di design & il risultato di un lavoro di gruppo, & un
evento che accade solo in determinate situazioni spaziali e
temporali (quel luogo di produzione, quel periodo storico) e

solo con determinati attori (quel progettista, quel produttore,
quell'azienda e cosi via). Il progetto non & mai definito totalmente
in un disegno iniziale, ma & il risultato di un processo di lavaro

e di interpretazione verso una semplificazione produttiva ed un
accrescimento di significati.

Reinventare un gesto

Nel mio approccio al progetto il design nasce sempre da un
pensiero inquieto che allerta, attraverso forme concluse,

le abitudini visive e i gesti addormentati. Quando progetto

cerco sempre di evidenziare il gesto, di amplificarlo, oppure di
reinventarlo. Con Cromatica (1994), per esempio, ho immaginato
una lampada da tavolo a luce riflessa, dove il gesto del voltar
pagina permette di variare il colore della luce. Voltiamo pagina!
Cambiamo!...sono espressioni che indicano il bisogno e I'intenzione
di un passaggio ad altro. Sfogliando delle pagine di carta colorata,
posizionate su una base di alluminio inclinata, le pareti della stanza



si colorano improvvisamente, virano verso un colore diverso. Mi

piace molto I'idea di una luce non diffusa ma riflessa dal corpo.
colorato della lampada stessa: & come se tutta la lampada, e non
solo una parte di essa, partecipasse alla qualita della luce. Il colore
per me e importante. Molti miei oggetti sono colorati e quasi
sempre il colore aiuta a definire il progetto stesso o ne & parte
integrante, come in questo caso.

di un oggetto

Cerco di non innamorarmi mai di forme conosciute e di non
prediligere a priori una forma rispetto a un‘altra perché, per
esempio, pit bella. La forma, a un certo punto, si manifesta,
appare per definire il carattere di un oggetto, per comunicare la sua
attitudine ad una particolare ‘abitabilita’ indicando una fra le tante
possibilita di relazione con I'uomo e con lo spazio. Cosi scegliere
una tipologia invece di un’altra, un materiale, una dimensione, una
finitura significa immaginare mondi abitati da uomini, prefigurare

5. Cromatica, Lampada (a luce
variabile), prod. Domodinamica, 1994

6. Misteriosa Arte Del Solido, 1996,
calice, carta colorata, saponetta, vetro
sabbiato.
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7. Turchesi smeraldi e patate, 2001, tecnica
mista su carta.

8. Ambiente arancio, 2001, inchiostro su carta.
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comportamenti. Un prodotto seriale, per sua natura sempre
uguale, sara comunque percepito e vissuto in maniera diversa in
Italia, in Cina o in Nigeria, da un bambino o da un anziano. Credo
sia importante avere questa consapevolezza, perchée ancora ci si
trova a parlare di funzionalita nel design come un dato del tutto
oggettivo, in maniera puramente teorica e lontana dall’'esperienza.
Invece e proprio I'esperienza e |a sensibilita personale che aiutano
a filtrare e quindi a comunicare attraverso il progetto, intenzioni,
gesti, modi nuovi e appropriati alla contemporaneita, allargando
continuamente il campo delle funzioni e intrecciandolo a quello

dei desideri e delle possibilita. E' quindi necessario, a mio parere,
cercare sempre di trasferire il proprio mondo nel progetto, creando
le condizioni per una contiguita tra considerazioni che riguardano la
riproducibilita dell'oggetto, le opportunita del mercato e tante altre
che si lasciano attraversare dalla propria sensibilita ed emotivita;
credo che la sfida sia proprio quella di arrivare a una produzione
che porta I'impronta del proprio paesaggio interiore e che pure &
rivolta a molti e diversi soggetti. Da parte mia sono stato sempre



e

interessato ai processi di ibridazione, agli sconfinamenti dagli
ambiti specialistici, alle modalita di contaminazione dei linguaggi,
siano essi figurativi, sonori o comportamentali: un atteggiamento
che identifico con un aspetto importante della ricerca continua che
il progettista di design deve mettere in atto.

Pensiero inquieto e forma conclusa

Nel 1999 ho progettato Xito, un imbottito ambiguo, sfuggente e
indisciplinato, dalla forma piatta e conclusa su cui poter dormire,
giocare, fare ginnastica, leggere, rilassarsi, lavorare al computer.
Xito per me & importante proprio per il suo carattere: non &
I'unione, I'assemblaggio esplicito di cose diverse, ma un incontro
di tante cose distanti tra loro e non pid riconoscibili (un divano,

un materasso, un tatami, un tappetino da palestra, uno zerbino,
una cuccia) che diventano un altro oggetto compiuto e con un
proprio carattere: un giaciglio calmo, piatto, posato, rilassato. Un
oggetto che tuttavia ha posto agli osservatori specializzati (& stato
presentato al Salone del Mobile di Milano del 1999) un problema di

9. Xito, seduta, prod. Campeggi, 1999.
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10. Sneaker, attrezzo ginnico, prod. Campeggi,
2006.

11. Sneaker, pastelli a cera su carta.

12. Sneaker, modellino di studio.
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definizione e di collocazione nell’ambito delle tipologie dell'arredo.

1

Sulle pagine di Domus’ si scrisse che Xito poteva essere definito

per negazione e che quindi si poteva dire solo tutto cid che non era.

Disegnare la mutazione

Talvolta lavoro cercando di trovare spunti progettuali dai nuovi
comportamenti che mi capita di cogliere, pensando oggetti che
possano apportare un contributo all’evoluzione del panorama
oggettuale. Il mio obiettivo sarebbe quello di riuscire a disegnare
oggetti che rappresentino, anche criticamente, il nostro tempo. E
importante per me cercare di smontare i luoghi comuni, descrivere
attraverso oggetti seriali e nuove tipologie la mutazione che
stiamo vivendo, mutazione non solo culturale ma antropologica,
genetica, biologica. Cerco sempre di ricordare questo. Come in
Sneaker (2006): una grande guaina in tessuto elastico, un busto
morbido che protegge e accomuna due attrezzi da palestra: una
palla gonfiabile e un trampolino metallico con tappeto elastico.

Il risultato & un unico grande attrezzo ginnico per la casa, ottenuto
dal prelievo di elementi esistenti e da un packaging tessile che
asseconda il linguaggio degli imbottiti domestici. In questo
progetto ho provato ad accostare emozioni, come il ricordo di



una palla da spiaggia e la gioia del salto, per arrivare a qualcosa

di inedito e funzionante. Su Sneaker si possono fare esercizi di
stretching o salti per mantenersi in forma: & un organismo soffice,
dainserire nella casa, con un carattere, una natura, molto distante
dagli attrezzi freddi, duri e a volte aggressivi, nero e cromo, della
cultura del fitness.

Eccentricita consapevole

Gobbalunga (2007), invece, & un lungo imbottito che formalmente
sembra iniziare ad occidente e finire in oriente. E quasi totalmente
destrutturato: assume le diverse configurazioni di una forma
continua spezzata o curva su se stessa quasi come certe figure
della breakdance. Gobbalunga & un esempio di eccentricita e
rigore, di un pluralismo non ortodosso ma responsabile.
Gobbalunga nasce come controcanto ai divani ‘minimalisti’ che da
anni rappresentano un certo status del lusso: bianco grigio nero ed
ecrd, in fondo evoluzione del salotto buono per il mondo del bello e
del lusso delle riviste. Il minimale comunicato in maniera distorta
e banale, |a spiritualita e la poesia di Donald Judd che si snatura

e si trasforma in “look design Milano!”, o che diventa decorazione
ambientale asettica, basica, costosa.

Ovviamente per me un controcanto non ¢ il contrario del canto
dominante, e neanche la voglia fine a se stessa di sorprendere,
ma piuttosto la pratica di uno sguardo insoddisfatto e attento che
puo scoprire, intravedere e dischiudere nuove realta. Oggi il design,
almeno quello pil innovativo e autenticamente vitale, puo cercare
di descrivere, interpretare e anticipare modi di insediamento

e di relazione tra gli uomini e con le cose, esprimendo letture
sfaccettate della realta. In tal senso resta una disciplina aperta,
una combinazione di serialita ed emotivita, applicazione e intuito,
sia quando si pone come pensiero saturnino, introverso, solitario,
riflessivo, fuori dalle mode e dai modi usuali, sia quando si mostra
mercuriale e leggero, disinvolto ed esplicito, anche cavalcando le

mode, ma in maniera compiuta e consapevole.

NOTE
T Loredana Mascheroni, in “Domus” n.817, 1999, pag. 70

13. Gobbalunga, imbottito, prod. Campeggi,
2007.
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